el

IB

Version 01.2012

Rassezuchtverein fiir Hovawart-Hunde e.V.
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Jugendbeurteilung ort, Datum  Wismar
Hundename A, VOM BAGATL Zb-Nr. 35270
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Besitzer Mitglied-Nr. Landesgruppe Dldenburg-Niede:
Adresse 4 2736 o’ o
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WESENSUBERPRUFUNG

1. Verhalten bei der Erscheinungsbild-Uberpriifung

1.1 widersetzt sich, warnt 1.1

1.2 widersetzt sich, beruhigt sich 152

133 unbefangen il 5

1.4 gleichgiiltig a4

1.5 weicht aus, friedlich 1.5

1.6 weicht aus, beeindruckt 1.6

157 weicht aus, stark beeindruckt %7

2. Spielverhalten in verschiedenen Situationen

2.A Hundefiihrer spielt mit dem Hund

2a1 spielt, kontert stark, meidet Kérperkontakt 2a1l

2a2 spielt ausgeprdgt, guter Kontakt zum Hundefiihrer 2a2

2a3 spielt vorsichtig, weicht Hundefiihrer aus 2a3

2a 4 spielt wenig, zeigt kaum Interesse 2a 4

2a5 spielt allein 2a5

2a 6 beschiftigt sich anderweitig 2a6

2a7 spielt nicht, weicht aus 2a7

2.B Hundefiihrer wirft Spielgegenstand in abgegrenzten Bereich kg 0 -

2b1 Hund holt Spielgegenstand direkt 2b1, . DT

2b2 Hund weicht kurz aus und holt dann Spielgegenstand direkt 2b 2

2b3 sucht l[dnger im abgegrenzten Bereich, holt Spielgegenstand 2b3

2b 4 holt Spielgegenstand nicht direkt 2b 4

2b5 umkreist abgegrenzten Bereich ldnger, holt Spielgegenstand 2b5

2bé6 sucht im abgegrenzten Bereich, findet/holt Spielgegenstand nicht 2b6

2b7 zeigt Interesse, meidet abgegrenzten Bereich 2b7

2b 8 beschéftigt sich anderweitig 2b 8

2b9 zeigt keine Aktivitat 2b9

2.C Verhalten beim Spielen mit Hundefiihrer und Helfer

2@ 1 spielt, kontert stark, meidet Kérperkontakt 2 il

2¢?2 spielt ausgeprdgt, guter Kontakt zum Helfer 2682

2 3 spielt vorsichtig, weicht Helfer aus 263

2c 4 spielt wenig, zeigt kaum Interesse 2¢c4

2c5 beschéftigt sich anderweitig 2655

2c6  _spielt nicht, weicht aus 2c6

k z g nz
Folgende Bewertung ergibt sich zusammengefasst aus den Pos. 2A - 2C ‘ P \ \ |
Bewertungsmatrix fiir Punkt 2 (A-C): 1. k = mindestens 2x ++, 1x +
2. z = allerestlichen Kombinationen, die nicht unter k, g und nz fallen
3. g =ab2x0Oundix-
4, nz =2x-
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